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ÔN TẬP CUỐI KỲ II
Thời gian thực hiện: 1 tiết
I. Mục tiêu
[bookmark: _GoBack]1. Về kiến thức: Sau tiết ôn tập, học sinh sẽ ôn lại các kiến thức từ bài 9 đến bài 15
2. Về năng lực: 
2.1. Năng lực chung
Thực hiện bài học này sẽ góp phần hình thành và phát triển một số thành tố năng lực chung của học sinh như sau:
- Năng lực giao tiếp và hợp tác: Học sinh thảo luận nhóm để đưa ra các câu trả lời đúng trong trò chơi
- Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Học sinh trả lời được các câu hỏi vận dụng trong các trò chơi.
2.2. Năng lực Tin học
Thực hiện tiết ôn tập góp phần hình thành và phát triển một số thành tố năng lực Tin học của học sinh như sau:
– Nhận biết được các dạng bài trong bài thi.
3. Về phẩm chất: 
Thực hiện bài học này sẽ góp phần hình thành và phát triển một số thành tố Phẩm chất của học sinh như sau:
Nhân ái: Thể hiện sự cảm thông và sẵn sàng giúp đỡ bạn trong quá trình thảo luận nhóm;
Trung thực: Truyền đạt các thông tin chính xác, khách quan;
II. Thiết bị dạy học và học liệu
- Thiết bị dạy học: Máy chiếu, máy tính giáo viên, các trò chơi
- Học liệu: Sách giáo khoa Tin học 6.
III. Tiến trình dạy học
1. Hoạt động 1: Lý thuyết (15 phút)
a) Mục tiêu: Học sinh nắm được kiến thức của các bài.
b) Nội dung: Học sinh thử xây dựng các bài học theo sơ đồ tư duy đã học trên máy tính
c) Sản phẩm: Sơ đồ của các nhóm
d) Tổ chức thực hiện: 
- Giáo viên giao nhiệm vụ học tập: Các nhóm thực hiện vẽ sơ đồ bài học trên máy tính nội dung các bài 9 đến bài 13
- Thực hiện nhiệm vụ: Vẽ sơ đồ
- Báo cáo, thảo luận: 
Đại diện nhóm nhận xét và đánh giá kết quả
- Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và kết luận lại nội dung
2. Hoạt động 2: Trò chơi”Rung chuông vàng” (30 phút)
a) Mục tiêu: Học sinh nắm được kiến thức của các bài.
b) Nội dung: Học sinh nắm được các dạng bài.
c) Sản phẩm: Câu trả lời của các cá nhân
d) Tổ chức thực hiện: 
- Giáo viên giao nhiệm vụ học tập: 
+ Cá nhân tham gia trò chơi “Rung chung vàng”.
+ Học sinh sẽ đưa ra đáp án trên bảng con. Học sinh nào trả lời sai sẽ bị loại khỏi trò chơi cho đến khi còn 1 học sinh. 
- Thực hiện nhiệm vụ: Tham gia trò chơi
- Báo cáo, thảo luận: 
Đại diện nhóm nhận xét và đánh giá kết quả, hoàn thành phiếu đánh giá nhóm.
- Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và kết luận lại nội dung. Tuyên dương học sinh dành chiến thắng trong trò chơi “Rung chuông vàng”


